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Commandes 


Commandes principales 


Déplacer le curseur/Effectuer une 
sélection dans un menu 


(t/4) Changer l'angle de la 
caméra/(+) Afficher la carte 
miniature/(=) Faire défiler la carte 
(avec 1/0) 


Confirmer/Menu des commandes 
d'unité/Menu des commandes 
d'intervention 


Annuler/Afficher les informations 
générales sur l’armée 


Ouvrir la fenêtre de recherche 


Menu de la carte du monde/Menu 
des commandes principales/Menu 
des commandes d'intervention 


Mettre le jeu en pause/Aïfficher 
une explication 


2 - Commencer 


Appuyez sur t/4, sur & ou © 
à l'écran titre pour sélectionner 
une option, puis appuyez sur À 
ou START pour confirmer. 


NEW GAME Commencer une nouvelle 
(nouvelle partie) partie. 


LOAD GAME Reprendre une partie 
(charger une précédemment sauvegardée 
partie) ou interrompue. 


Consulter des informations 
vous expliquant le 
fonctionnement du jeu. 


TUTORIAL 
(didacticiel) 


Choisir le type de son. 
STEREO/MONO Sélectionnez l'option 
souhaitée avec 57, À ou È. 


@ Didacticiel et icône d'aide 


Le didacticiel vous fournit 
des informations qui vous 
aideront dans votre 
progression, comme des 
explications sur les 
différentes commandes ou 
des conseils pour les 
combats. Il est vivement conseillé aux 
nouveaux joueurs d'y jeter un œil. 

Vous pouvez également utiliser l'icône d'aide 
pour obtenir des explications sur les options et 
informations. Pour afficher l'icône d'aide, 
appuyez sur START. Ensuite, sélectionnez une 
option et appuyez sur À pour obtenir des 
informations sur celle-ci. Sur certains écrans, 
vous pouvez aussi appuyer sur START pour 
afficher des informations sur l'option 
sélectionnée. 


Icône d'aide 


Vous pouvez également consulter le rapport 

d' Hugo (HUGO REPORT) qui vous fournira des 
informations et conseils utiles si vous êtes 
bloqué dans le jeu. Celui-ci est accessible via 
le menu de la carte du monde. 


i 
3 - Comment jouer 


Les conditions de victoire sont spécifiées au début 
de chaque niveau. Utilisez vos unités pour remplir 
ces conditions et progresser dans le jeu. 


© Carte du monde 


Choisissez la zone où vous 
souhaitez vous rendre et 
l'écran de la carte du niveau 
s’affichera. 

Au fil de votre progression 
dans le jeu, de nouvelles zones deviendront 
accessibles. 


© Carte du niveau 


Cet écran est celui sur 
lequel se déroule la majorité 
du jeu. Créez des unités de 
cinq personnages maximum 
et mettez-vous en route 
pour la victoire ! 


@ Combats 


Lorsque l’une de vos unités 
rencontre une unité ennemie 
sur l'écran de la carte du 
niveau, l'écran de combat 
s'affiche. Les combats se 
déroulent automatiquement, mais vous pouvez 
intervenir pour modifier les actions de vos 
personnages. 


© Gestion des unités 


L'écran de gestion des 
unités vous permet 
d'organiser la formation de 
vos unités et de gérer leurs 
équipements. Vous pouvez y 
accéder à partir du menu de la carte du monde 
ou du menu des commandes principales. 


4 Carte du monde 


Sélectionnez la zone où vous souhaitez vous 
rendre à l’aide de ṣí ou de ©, puis appuyez sur A 
pour confirmer votre sélection. Vous pouvez 
retourner dans les lieux déjà visités (indiqués en 
bleu) grâce à l'option AREA INVESTIGATION 
(exploration d’une zone) disponible dans le menu 
de la carte du monde. 

Pour afficher le menu de la carte du monde, 
appuyez sur R. Ce menu vous permet de gérer ou 
d'entraîner vos unités et de sauvegarder votre 
partie. 


Pour progresser 
dans l'aventure, 
rendez-vous dans 
les zones signalées 
en rouge. 
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5 i Carte du niveau 


Lorsque vous pénétrez dans une zone, les 
conditions de victoire et de défaite s'affichent. 
Utilisez le menu des commandes principales et le 
menu des commandes d'unité pour organiser vos 
unités et remplir les différentes missions. Si vous 
échouez à une mission, la partie prend fin. 


Base 


Vos bases sont en 
bleu, les bases 
ennemies sont en 
rouge et les bases 
neutres sont en 
vert. 


Nombre de jours 
écoulés/Heure 


@ Menu des commandes principales 


Pour afficher le menu des 
commandes principales, 
appuyez sur R. 

Ce menu vous permet de 
déployer et de gérer vos 
unités, d'utiliser des objets et de consulter les 
conditions de victoire et de défaite pour la 
mission en cours. 


@ Menu des commandes d'unité 


Pour afficher le menu des 
commandes d'unité, 
sélectionnez une unité, puis 
appuyez sur A. 

Ce menu vous permet de 
donner ou de modifier vos 
ordres, de définir une 
stratégie de combat et de 
gérer la formation d'une unité. Un drapeau 
affiché en bas de l'écran vous indique le niveau 
de fatigue de l'unité. Celui-ci augmente lorsque 
l'unité se déplace et combat. Lorsque le niveau 
de fatigue atteint son maximum, l'unité s'arrête 
automatiquement et établit un campement pour 
se reposer. 


© Bases 


Lorsque vous vous rendez dans une base 
neutre ou ennemie, vous pouvez la libérer/ 
capturer. Vous pouvez alors en faire une base 
pour vos troupes. 

Pour pénétrer dans une base, placez une unité 
dessus, puis sélectionnez STRONGHOLD 
COMMANDS (commandes de base) dans le 
menu des commandes d'unité. Lorsque vous 
êtes dans une base, vous pouvez recueillir des 
informations, acheter des objets, ressusciter 
des personnages, etc. 


Niveau de fatigue 


6 i Combats 


Lorsque l’une de vos unités rencontre une unité 
ennemie sur l'écran de la carte du niveau, une 
phase de combat commence. 


@ Déroulement des combats 


Vos unités agissent automatiquement en 
fonction de leur formation et des paramètres 
que vous avez définis. Lorsque l’un des deux 
camps ne peut plus poursuivre le combat ou 
que les deux camps ont utilisé toutes leurs 
attaques, le combat prend fin et le camp qui a 
infligé le plus de dégâts remporte la victoire. 
Après le combat, vous pouvez obtenir des 
points d'expérience avant de retourner à l'écran 
de la carte du niveau. 

Les personnages éliminés lors des combats 
peuvent être ressuscités chez les sorcières ou à 
l’aide de certains objets. 


Barre d'intervention - ; 


Plateau des positions 


La position et les HP 
restants de 
personnages sont 
indiqués ici. Vos 
personnages sont en 
bleu et les membres 
de l'unité ennemie 
sont en rouge. 


© Barre d'intervention 


Commandes 


d'intervention 


Les commandes 
d'intervention 
pouvant être utilisées 
sont allumées. 


Jauge d'intervention 


Cette jauge se 
remplit au fil du 
combat et lorsque 
vos personnages 
subissent des 
dommages. Des 
commandes 
d'intervention 
supplémentaires 
deviennent 
disponibles à mesure 
qu'elle se remplit. 


@ Commandes d'intervention 


Pendant un combat, vous 
pouvez accéder aux diverses 
commandes d'intervention 
en appuyant sur À ou R. 
Elles vous permettent de 
modifier votre stratégie de combat, de tenter de 
rallier un personnage neutre à votre cause, de 
battre en retraite et d'utiliser l’ Elem Pedra. 


La commande BATTLE STRATEGY (stratégie de 
combat) signalée par le cercle rouge dans 
l’image ci-dessus est toujours disponible. Les 
autres options ne sont disponibles qu’au début 
d'un combat ou après que la jauge 
d'intervention a été remplie un certain nombre 
de fois. Pour consulter une liste des différentes 
options, reportez-vous à la section 10 “Guide 
des menus”. 


ré - Gestion des unités 


Pour accéder à l'écran de 
gestion des unités, 
sélectionnez ORGANIZE 
SCREEN (écran d'organisation) 
à partir de l'un des menus de 
Jen: | Menu de gestion 
Pour afficher le menu de des unités 
gestion des unités, appuyez sur 

R. Ce menu vous permet d'organiser vos 
personnages des armes et objets les mieux 
adaptés au combat. 

Pour consulter le statut de vos unités, appuyez sur 
À. Appuyez de nouveau sur A pour consulter le 
statut de chaque membre de l'unité. 

Vos personnages gagnent des niveaux et 
deviennent plus forts grâce à l'expérience acquise 
lors des combats ou des entraînements. 

Pour obtenir des explications sur chacune des 
caractéristiques d'un personnage, appuyez sur 
START pour afficher l'icône d'aide, puis sur A pour 
afficher l'explication. 


© Légions 


Une fois que vous aurez suffisamment 
progressé dans le jeu, vous pourrez créer des 
légions, qui comportent plusieurs divisions. Le 
déroulement d'un combat impliquant une légion 
reste le même : une seule unité est engagée, 
mais les soldats de l'unité principale (celle 
incluant le chef de la légion) se joignent au 
combat pour vous soutenir. 


@ Progression des personnages 


Chaque personnage appartient à une classe 
donnée. 

Celle-ci affecte un certain nombre de facteurs 
tels que les statistiques et les armes, armures 
et accessoires utilisables. Pour progresser, vos 
personnages doivent avoir les statistiques, 
l'alignement et les objets requis. Ces conditions 
varient selon la classe. 


Lors du passage à un niveau supérieur, si vous 
ne possédez pas certains objets requis mais 
que vous avez assez d'argent (Goth) pour les 
acheter, ils sont achetés automatiquement. 
Toutefois, certain objets spéciaux ne peuvent 
pas être achetés et doivent être en votre 
possession avant le passage au niveau 
supérieur pour que celui-ci se produise. 

Vous pouvez effectuer des changements de 
classe via l'écran de gestion des unités, mais 
certains changements de classe peuvent 
survenir de façon automatique. 


8 i Guide des menus 


Vous trouverez ci-dessous une brève description 
des options disponibles dans les différents menus 
du jeu. Pour obtenir des informations 
supplémentaires sur une option donnée, 
sélectionnez-la, puis appuyez sur START pour 
utiliser l'icône d'aide. 
$ Les options disponibles varient selon votre 
progression dans le jeu. 


© Menu de la carte du monde 


Ce menu est accessible en appuyant sur R sur 
l'écran de la carte du monde. 


ORGANISE 
SCREEN Afficher l’ écran de gestion 


(écran des unités. 
d'organisation) 


Accéder à des conseils ainsi 
qu’à un récapitulatif de tous 
les événements survenus 
dans le jeu. 
© PEOPLE (personnages) 
Description des 
personnages principaux. 
Cette option n'est pas 
disponible lors du 
prologue. 

© EVENTS (événements) 
Chronique de tous les 
événements survenus 
dans le jeu. Certaines 
scènes peuvent être 
rejouées en appuyant sur 
L. 

© MISCELLANY (divers) 
Informations diverses, 
telles que l’histoire de 
Palatinus, des 
renseignements sur 
l'Empire de Lodis, etc. 

© TIPS (conseils) 
Informations utiles pour 

progresser dans le jeu ou 

pour sortir d'une impasse. 


HUGO REPORT 
(rapport d’ Hugo) 


AREA 
INVESTIGATION Retourner dans une zone 
Grae EE déjà conquise. 


TRAINING 
(entraînement) 


Entraîner vos unités sur les 
terrains d'entraînement de 
chaque zone. 


Régler les paramètres de 

jeu. 

© MESSAGE SPEED (vitesse 
des messages) 


Régler la vitesse de 
défilement du texte à 
l'écran. 

@ CURSOR SPEED (vitesse 
du curseur) 

Régler la vitesse de 

déplacement du curseur. 
© HELP DISPLAY (affichage 

de l’aide) 

Activer ou désactiver 

l’aide automatique. 

© ICON NAME DISPLAY 
(affichage du nom des 
icônes) 

Activer ou désactiver 
l'affichage du nom des 
icônes en dessous de 
celles-ci. 

©@ GAME SPEED (vitesse du 
jeu) 

Régler la vitesse à 
laquelle le temps s'écoule 
sur la carte du niveau. 
Trois réglages sont 
disponibles : SLOW 
(lente), NORMAL 
(normale) et FAST 
(rapide). 

© LEGION INDICATOR 
(indicateur de légion) 
Activer ou désactiver 
l'icône de la légion sur 
l'écran de la carte du 
niveau. 

@ DESTINATION DISPLAY 
(affichage de la 
destination) 

Activer ou désactiver 
l'affichage du nom d'une 


destination. 

© UNIT REPORT TYPE (type 

SETTINGS de rapport d'unité) 

(paramètres) Définir le type de rapport 
des actions d’une unité 
sur l'écran de la carte du 
niveau. Trois réglages 
sont disponibles : FIRST 
PERSON (première 
personne), THIRD 
PERSON (troisième 
personne) et NONE 
(désactivé). 

© BATTLE ACTION NAME 
(nom de l’action lors d’un 
combat) 
Activer ou désactiver 
l'affichage du nom d'un 
sort ou d’une attaque 
spéciale sur l’écran de 
combat. 

© BATTLE ANIMATION 
(animation de combat) 
Activer ou désactiver les 
animations lors des 
combats. 

© QUICK EXIT (sortie 
rapide) 
Associer la fonction de 
sortie rapide au bouton L 
via l'écran de gestion des 
unités. 

@ CANCEL ALL (tout 
annuler) 
Associer la fonction “tout 
annuler” au bouton R via 
l'écran de gestion des 
unités. 

© SOUND SETTINGS 


(paramètres sonores) 
Régler le son sur STEREO 
ou MONO. Cette option 
est également disponible 
à l'écran titre. 
© RESTORE DEFAULTS 
(restaurer les paramètres 
par défaut) 
Réinitialiser tous les 
paramètres. 


Sauvegarder les données de 
jeu. Voir la section 9 
“Sauvegarder” pour plus 
d'informations. 


@ Menu des commandes principales 


Ce menu est accessible en appuyant sur R sur 
l écran de la carte du niveau. 


Déployer vos unités et 
légions sur la carte du 
niveau. 


DISPATCH 
(déployer) 


ORGANIZE 
SCREEN 
(écran 
d'organisation) 


Organiser les unités 
stationnées dans votre 
quartier général. 


| USE ITEM | Utiliser les objets de votre 
(utiliser un objet) inventaire. 


Consulter le statut de votre 


ESP ROUES Elem Pedra. 


Modifier les paramètres de 
SETTINGS jeu. Ce menu est également 
(paramètres) accessible via le menu de la 
carte du monde. 


MISSION 
OBJECTIVE 
(objectif de la 
mission) 


Afficher les conditions de 
victoire pour la mission en 
cours. 


Sauvegarder votre 
progression en tant que 
sauvegarde temporaire. Voir 
la section 9 “Sauvegarder” 


SUSPEND 
(interrompre) 


pour plus d'informations. 


Quitter la zone actuelle et 
retourner à l'écran de la 
carte du monde. Cette 
option n'est disponible que 
lorsque vous vous trouvez 
dans une zone déjà 
conquise. 


END 
(terminer) 


@ Menu des commandes d'unité 


Pour afficher ce menu, vous devez sélectionner 
une unité ou une légion sur l'écran de la carte 
du niveau et appuyer sur A. 


Donner des ordres aux 

unités et aux légions. 

© MOVE (déplacer) 
Déplacer des unités et 
des légions en définissant 
des destinations. 

@ DIRECTION 
Attribuer à une unité à 
l'arrêt une orientation 
géographique pour les 
combats. Si cette fonction 
est utilisée sur une unité 
en mouvement, celle-ci 
s'arrête. 

@ ORDERS (ordres) 
Définir les actions d’une 
unité lorsqu'elle est à 
l'arrêt et en mouvement. 
Cette option n'est 
disponible que lorsque 
vous avez affecté une 
action spécifique à une 
unité. 

© DESTINATION 
Afficher la destination 
d’une unité. Cette option 
n'est disponible que 
lorsqu'elle est en 
mouvement. 

© RETREAT (battre en 
retraite) 
Ordonner à une unité de 
battre en retraite. Cette 
option ne peut être 
utilisée qu'avec les unités 
stationnées dans votre 
quartier général. 


COMMANDS 


(commandes) 


Donner des ordres aux 

unités. 

© BATTLE STRATEGY 
(stratégie de combat) 
Sélectionner la stratégie 
de combat d’une unité. 

@ FORMATION 
Choisir un type de 
formation. Les cases 
grises ne peuvent pas 
être utilisées. 

© USE ITEM (utiliser un 
objet) 
Utiliser l’un des objets 
transportés par l'unité. 

@ CHANGE LEADER 
(changer de chef) 
Choisir un nouveau chef 
pour une unité. Seuls 
certains personnages 
peuvent devenir chefs 
d'unité. 


UNIT COMMANDS 
(commandes 
d'unité) 


Donner des ordres aux 
légions. 
© FORMATION 
LEGION Choisir un type de 
COMMANDS formation. 
(commandes de @ DIVISION PLACEMENT 
légion) (placement de la division) 
Modifier le placement des 
divisions au sein d'une 
légion. 


Donner des ordres aux 
unités et légions stationnées 
dans une base. Cette option 
n'est disponible que 
lorsqu'une de vos unités ou 
légions est positionnée sur 


une base. 

© ENTER STRONGHOLD 
(entrer dans une base) 
Entrer dans une base. 
Vous pouvez recueillir des 
informations auprès des 
habitants d'une base. 

© STRONGHOLD 
INFORMATION 
(informations sur la base) 
Consulter la population 
d'une base, le moral de 
ses habitants et d’autres 
informations. 

© SHOP (boutique) 
Visiter la boutique d'une 
base. Les objets que vous 
y achetez sont conservés 
dans votre inventaire ou 

STRONGHOLD par l'unité les ayant 

COMMANDS acquis. 

(commandes de © WITCH DEN (tanière de la 

base) sorcière) 
Visiter la tanière de la 
sorcière d’une base. 
Dans ce lieu, vous pouvez 
faire ressusciter les 
personnages tombés au 
combat et faire soigner 
les personnages pétrifiés. 

@ EXCHANGE CHARACTERS 
(échanger des 
personnages) 
Échanger des 
personnages entre unités 
stationnées dans une 
même base. 

© EXCHANGE ITEMS 
(échanger des objets) 


Échanger des objets entre 
unités stationnées dans 
une même base. 

@ EXCHANGE UNITS 
(échanger des unités) 
Échanger des unités et 
des divisions de légion 

stationnées dans une 

même base. 


Ordonner aux unités 
d'établir un campement et 
de se reposer. Cette option 
ne fonctionne que sur les 
unités fatiguées. Lorsqu'une 
unité a établi un campement, 
cette option est remplacée 
par l'option BREAK CAMP 
(lever le camp). 


CAMP 
(campement) 


Afficher le statut de l'unité 
et des personnages qui la 
composent. 


STATUS 
(statut) 


© Menu de gestion des unités 


Ce menu est accessible en appuyant sur R à 
l écran de gestion des unités. 


Gérer les personnages. 

© EQUIP ITEM (équiper un 
objet) 
Équiper un personnage 
d’un objet. 

© UNEQUIP ITEM (annuler 
l'équipement d’un objet) 
Équiper un personnage 
de son objet par défaut. 

©@ CHANGE CLASS (changer 
de classe) 
Changer la classe d’un 
personnage. Cette option 
n'est utilisable qu'avec 
certains personnages. 

© DISCHARGE (renvoyer) 
Supprimer définitivement 
un personnage de votre 
armée. 

© CHANGE NAME (changer 
le nom) 
Changer le nom d'un 
personnage. Cette option 
n'est utilisable qu'avec 
certains personnages. 


CHARACTER 
COMMANDS 
(commandes de 
personnage) 


Gérer les unités. 

© FORM UNIT (former une 
unité) 

Former une nouvelle 
unité. Des personnages 
pouvant être nommés 
chefs doivent être 
disponibles. 

@ ADD CHARACTER 
(ajouter un personnage) 
Ajouter un personnage à 
une unité. 

@ REMOVE CHARACTER 


(enlever un personnage) 

Enlever un personnage 

d’une unité. Si vous 

retirez le chef d’une unité, 

cette unité est dissoute. 
@ FORMATION 

Modifier la position des 
UNIT COMMANDS personnages au sein 


(commandes d’une unité. 

d'unité) @ EXCHANGE CHARACTERS 
(échanger des 
personnages) 


Échanger des 
personnages entre deux 
unités. 

@ CHANGE LEADER 
(changer de chef) 
Choisir un nouveau chef 
pour une unité donnée. 
Seuls certains 
personnages peuvent 
devenir chefs d'unité. 

© BATTLE STRATEGY 
(stratégie de combat) 
Changer la stratégie de 
combat d’une unité. 

© CARRY ITEM (transporter 
un objet) 

Équiper une unité d’un 
objet. 


LEGION 
COMMANDS 


(commandes de 
légion) 


Gérer les légions. 


© FORM LEGION (former 

une légion) 
Créer une légion. Seules 
certaines unités peuvent 
devenir l'unité principale 
d’une légion. 

© ADD UNIT (ajouter une 
unité) 

Ajouter une unité à la 
légion. 

©@ REMOVE UNIT (enlever 
une unité) 

Enlever une unité d’une 
légion. Si vous retirez 
l'unité principale, la 
légion est dissoute. 

@ FORMATION 
Modifier la formation 
d’une légion. 

@ REORGANIZE UNITS 
(réorganiser les unités) 
Modifier l'emplacement 
des unités au sein d’une 
légion. Toutes les unités 
doivent être reliées. 


Gérer les fonctions liées aux 
classes. 
© LIST CLASS (trier les 
classes) 
Trier les classes 
disponibles au sein de 
votre armée. Cette option 
vous permet également 
CLASS de changer de classe. 
COMMANDS © BUY EQUIPMENT 
(commandes de (acheter des 
classe) équipements) 
Acheter des équipements 
de base pour toutes les 
classes. 
© REPLACE SOLDIERS 
(remplacer les soldats) 
Renforcer vos rangs en 
recrutant des soldats 
dans les réserves. 


Gérer les objets. 

© USE ITEM (utiliser un 
objet) 
Utiliser un objet. Certains 
objets ne peuvent pas 
être utilisés à partir de ce 
menu. 

@ REMOVE ITEM (enlever 
un objet) 
Annuler l'équipement de 
certains objets. 

© LIST ITEM (répertorier les 
objets) 
Répertorier tous les 
objets et équipements. 
Vous pouvez également 
les trier manuellement. 

© SORT ITEM (trier les 
objets) 
Trier les objets par 
catégorie et selon les 
critères de votre choix. 

© SELL ITEM (vendre un 
objet) 
Vendre un objet au quart 
de sa valeur d'achat. 


ITEM COMMANDS 
(commandes pour 
les objets) 


Trier les légions, unités ou 
personnages selon divers 
critères. 


EXIT Quitter l'écran de gestion 
(quitter) des unités. 


SORT 
(trier) 


@ Menu des commandes d'intervention 


Ce menu est accessible en appuyant sur À ou R 
à l'écran de combat. Pour plus d'informations, 
voir la section 6 “Combats”. 


BATTLE 

STRATEGY 

(stratégie de 
combat) 


TALK 
(parler) 


RETREAT 
(battre en retraite) 


ELEM PEDRA 


Modifier la stratégie de 
combat de l'unité. 


| Tenter de persuader un 


personnage neutre de se 
rallier à votre cause. Cette 
option ne fonctionne que 


lors des combats. 


Ordonner à l'unité de battre 
en retraite. Cette option 

n'est disponible que lorsque 
la jauge d'intervention s’est 


remplie deux fois. 


Invoquer un esprit 
élémentaire. Cette option 
n'est disponible que lorsque 
la jauge d'intervention s’est 
remplie trois fois. 
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9 i Sauvegarder 


Pour sauvegarder votre partie, 
sélectionnez SAVE 
(sauvegarder) sur le menu de la 
carte du monde. Deux 
emplacements de sauvegarde 
sont disponibles. Si vous sauvegardez à un 
emplacement contenant déjà une sauvegarde, les 
données précédemment sauvegardées seront 
écrasées. 


Il est également possible de créer une sauvegarde 
temporaire. Les données d’une sauvegarde 
temporaire sont automatiquement effacées lorsque 
vous chargez la partie correspondante. Pour créer 
une sauvegarde temporaire, sélectionnez 
SUSPEND (interrompre) dans le menu des 
commandes principales sur la carte du niveau. 
Vous pourrez ensuite reprendre votre partie en 
sélectionnant LOAD GAME (charger une partie) à 
l'écran titre. 


